O que é Programar?
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Programacao em Python



Computadores querem ser uteis

Proximo

* Computadores sao construidos com
um unico proposito: fazer coisas
para nos

* Mas precisamos falar a lingua deles
para descrever o qUé queremos gque
seja feito

* Para facilitar para os usuarios,
alguém ja coloca muitos

aqueles que querem usar

wHHE 764

B T 5 mando

7
v
prm

Proximo?! Proximo?fProximo?

Proximo?Proximo?f Proximo?




O que &€ um Algoritmo?

* Um algoritmo € uma sequéncia finita de instrucoes bem
definidas e nao ambiguas, cada uma das quais pode ser
executada mecanicamente em um periodo de tempo
finito e com uma quantidade de esforco finita

>Exemplos: Receita Culinaria, Manuais de Instrucées, etc



Como expressar um Algoritmo?

Fiz o ENEM, |
fiz o SISU, |
e agora?

Sim—_
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Parabéns, vocé
conseguiu a vagal

- Parabéns, vocé
conseguiu a vagal
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Quer continuar tentando —
entrar na 12 opcaa? =l ——
LY 5 ¥ Sy

o II .

r Entre no site e peca para '
r . entrar na Lista de Espera

ludo bem! —Ir—'

Troca de um pneu furado | outres oportunidaces

Nse”

Afrouxar ligeiramente as porcas
Suspender o carro
Retirar as porcas e o0 pneu

Colocar o pneu reserva ,_ :

P _ — Parabéns, voci
Aperta ras pD rcas e e .- conseguiu a vagal®
Abaixar o carro

Dar o aperto final nas porcas

Linguagem Natural Fluxograma



Como expressar um Algoritmo?

iniclio
variavel 1t
variavel 1ota?z 2 3
variavel fé puthon
wvarliavel
ler notal

ler nota’

float({input|

float(input())

float(input())
media = ((a*2 + b*
print('MEDIA =', '{B:

L
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ler nota3
media <- ( notal + notaZ + notal )
escrever "Sua média & "

escrever media

Pseudocddigo (Portugol) Lingua(ggggj%i I'Zroon%rea;magéo



O que é codigo fonte?
Software? Um Programa?

* Uma armazenadas para um computador
>E um pequeno pedaco da sua inteligéncia no computador

>Desenvolvemos algo, entao codificamos e disponibilizamos para
outras pessoas para

* Uma obra de arte criativa - especialmente quando fazemos um
bom trabalho na experiéncia do usuario



o palhaco correu atras do carro e o carro correu para
dentro da tenda e a tenda caiu sobre o palhaco e o carro



Qual palavra apareceu mais?

E quantas vezes apareceu?

Este &€ um trabalho tipico para computadores!



nome = raw 1nput ('Nome do arquivo:')
arquivo = open(nome, 'r') pythgn pa|avraslpy
texto = arquivo.read() Nome do arquivo: palavras.txt
palavras = texto.split () 0 4
contadores = dict ()
for palavra 1n palavras:
contadores[palavra] = contadores.get (palavra,0) + 1
malor contador = None
palavra mais frequente = None

for palavra,contador 1n contadores.items|() :
1f malior contador 1s None or contador > maior contador:
palavra mals frequente = palavra
malor contador = contador
print (palavra mais frequente, maior contador)



Nao entendeu?

nome = raw input ('Nome do arquivo:')
arquivo = open(nome, 'r')

texto = arquivo.read()

palavras = texto.split()

contadores = dict ()
for palavra i1n palavras:
contadores[palavra] = contadores.get (palavra,0) + 1
malior contador = None
palavra malis frequente = None

for palavra,contador in contadores.items () :
if malor contador 1is None or contador > maior contador:
palavra mals frequente = palavra
malior contador = contador
print (palavra mals frequente, malior contador)




* O objetivo é gue no final do curso
consiga entender completamente

* Mas depende de vocé

Vocé chegara |la!




Mesmo assim...

CARA, POPE ME AJUDAR A R
ENTENDER A LOGICA NESSE EL SEI, MAS TO QUEBRANDO A

cOHPIBO AQUIZ

CABECA E NAO TO ENTENDENDO

El, MAS ESSE COPIGO NADA PO QUE EU FIZ...
FOI VOCE QUEM FEZ!

PERAI, JA VEJO...

real historia; #1695

string sender = "Fabricio Olmo Aride"; @@@@
BY NC 3A




Programar € uma arte!

“E uma arte, pois, apesar da programacao lidar bastante

com algoritmos, .
Como em todas as outras artes, apenas o treinamento,

estudo e pratica permitem ao programador desenvolver
trabalhos cada vez melhores.”



“E uma arte com um propdsito que excede a
beleza, pois o principal objetivo é solucionar
problemas e é justamente na solucao gue se
vé a criatividade de um artista. E € uma arte
que premia a simplicidade, visto que

quanto mais simples,
melhor, ja diriam os roqueiros do KISS.”

keep il simple stupid

e |




cronica

Programar € uma arte!
Motivos para crer que as dores de cabeca e as noites sem dormir sempre sdo pela arte.

Programar € definitivamente uma arte. Afinal, um programador consegue domar o computador,
uma maquina extremamente estupida e complexa devido a sua generalidade, apenas munido de um
teclado. Tal qual um pianista faz sua arte com as teclas (ou um desenhista), consegue extrair do mundo
das ideias, do abstrato, uma maquina (de Turing).

E uma arte com um propdsito que excede a beleza, pois o principal objetivo é solucionar problemas
e & justamente na solucdo que se vé a criatividade de um artista. E € uma arte que premia a
simplicidade, visto que resolver um problema dificil com um programa complexo € mais facil do que
fazé-lo com um programa simples: quanto mais simples, melhor, ja diriam os roqueiros do KISS.

E uma arte, pois, apesar da programacdo lidar bastante com algoritmos, ndo existe um algoritmo
para programar. Como em todas as outras artes, apenas o treinamento, estudo e pratica permitem ao
programador desenvolver trabalhos cada vez melhores.

A arte de programar se serve de varias ciéncias (da matematica - matéria-prima, sem divisores a
ndao ser ela mesma e a unidade, fundamental para a construcdo das obras de programacdo - e da
astronomia - todos os dias, dado que milhares de programadores tém que lidar com Eclipse, por
exemplo), e de outras artes. Da mesma forma que serve as outras ciéncias, artes, sendo utilizados
programas de computadores em todas as areas da sociedade moderna.

Como artistica que &, a programacio também esta inserida em mistérios - "Ser ou ndo ser NP?", o
P se pergunta todos os dias - e obviedades - "Ser ou ndo ser & sempre verdadeiro”, afirma o
programador. Um outro detalhe, ndo menos importante, € que a programacido € parte da AFS: Arte de
Fazer Siglas. Sem razao para gastar tantos bytes com palavras por extenso, na programacao
(computacdo em geral), no céu de siglas ja ha até constelacdes (vide LAMP).

Por fim, a programacdo € uma arte porgue Donald Knuth, na obra-prima da area, disse que era
quem sou eu para duvidar dele? Sou apenas um programador.

[

Por Diogo Anderson
(diogo@dsc. ufcg.edu.br)

Fonte: http://www.dsc.ufcg.edu.br/~pet/jornal/fevereiro2010/materias/cronica.html
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