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Sobre a Disciplina Pl

 Disciplina: Programacao Imperativa (COMP0334)
* Equivalente: Introducao a Ciencia da Computacao
» Carga horaria: 60 horas

e Créditos: 4



Ementa

Nocoes fundamentais sobre algoritmos e sobre a execugao de programas.

Analise e sintese de problemas.

. Operadores e expressoes.
Variaveis compostas homogéneas e heterogéneas. Procedimentos, funcoes
e passagem de parametros. NocOes sobre o uso de arquivos em
programacao. Algoritmos basicos de ordenacao. Recursividade. Uma

linguagem imperativa. ConvengOes de codigo. Boas praticas de

programacao.



Objetivos

Geral
 Apresentar 0s conceitos basicos e principais tecnicas de
desenvolvimento de programas de computador, tornando-o apto a

compreendé-los e aplica-los.

Especificos
* Tornar o aluno capaz de implementar programas basicos usando uma
linguagem de programacao imperativa.

* Habilitar o aluno a criar programas para executar computacao cientifica
na sua area de conhecimento.

« Colocar em pratica o0s conhecimentos aprendidos no curso,
desenvolvendo aplicagoes de pequeno porte em Python.



Conteudo Programatico

1° Unidade 2° Unidade
* Motivacao para Programar « Funcoes
« Hardware, software e principios « Recursividade

« Visao Geral da Linguagem Python

* Preparacao do Ambiente de Desenvolvimento ) L'_St_as N

« Instrucdes primitivas: atribuigdo, entrada e * Dicionarios
saida * Tuplas

* Expressoes * Arquivos

* Tipos

 Comandos Condicionais (if)

« Tratamento de excecoes (try / except)
* Laco While

e Strings

* Laco For



Afinal, por que o nome PI?

* Vem da denominacao do Paradigma que vamos estudar:

 Vocé escreve explicitamente as ordens e o computador
obedece

* Mais proximo do funcionamento real do computador
» Existem outros paradigmas, como por exemplo:

- Funcional
— Orientado a Objetos



