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Computadores querem ser utels

il  Proximo
comando?
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« Computadores sao construidos com um
unico proposito — fazer coisas para nos

* Mas precisamos falar a lingua deles para
descrever o qué queremos que seja feito

» Para facilitar para os usuarios, alguéem ja Proximo? § Proximo? § Proximo?
coloca muitos programas diferentes
(instrucoes) no computador e 0s usuarios

Proximo? § Proximo? f| Proximo?
escolhem aqueles que querem usar




Programadores Antecipam
Necessidades

* IPhone e Android Apps sao um
mercado

* App Store e Google Play ja contam
com mais de 1 milhao de apps. Os
downloads ja estao na casa dos
bilhoes! Escolha-me! | Escolha-me!

» Ha programadores que abandonam
seus empregos para so desenvolver Escolha-me!
Apps

Pague-me!



Usuarios vs. Programadores

Usuarios enxergam os computadores como um conjunto de ferramentas
— processador de texto, planilha eletronica, mapa, lista de afazeres, etc.

Programadores aprendem as “maneiras” e a lingua dos computadores

Programadores tém algumas ferramentas que permitem construir novas
ICHEIMEREE

Programadores as vezes escrevem ferramentas para muitos usuario,
mas também escrevem “ajudantes” para si mesmos para automatizar
uma tarefa
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Usuario

Computador 3
Hardware + Software

Programador

Dados Informacao Redes

Do ponto de vista do desenvolvedor de software, nos construimos o
software. O usuario final sao nossos mestres — quem n0s queremos
atender — frequentemente nos pagam quando estao satisfeitos. Dados,
iInformacoes e redes sao recursos com 0s quais temos que lidar a seu
favor. O hardware e o software sao nossos amigos e aliados nesta busca.



Por que ser um programador?

» Para ter alguma tarefa realizada — Afinal n0s somos usuarios e
programadores

> Limpar dados de pesquisa

» Para produzir algo para outros usarem — um trabalho de
programacao

> Consertar um problema de performance em um software

> Adicionar um guestbook a um site web



O que € um Algoritmo?

* Um algoritmo € uma sequéncia finita de instrucoes bem
definidas e nao ambiguas, cada uma das quais pode ser
executada mecanicamente em um periodo de tempo finito e
com uma quantidade de esforco finita

> Exemplos: Receita Culinaria, Manuais de Instrucoes, etc



O que e codigo fonte?
Software”? Um Programa®

 Uma sequéncia de instrugcoes armazenadas para um computador
> E um pequeno pedaco da sua inteligéncia no computador

> E um pequeno pedaco da nossa inteligéncia que podemos dar para os
outros — nos desenvolvemos algo, entao codificamos e
disponibilizamos para outras pessoas para poupa-las de ter que
desenvolver

 Uma obra de arte criativa — especialmente quando fazemos um bom
trabalho na experiéncia do usuario



Programas para
Humanos
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http://www.youtube.com/watch?v=sN62PAKoBfE

s Programas para
Mao esquerda para fora € para cima H u m a n OS = n

A mao direita para fora e para cima
Virar Mao esquerda

Virar Mao direita

A mao esquerda no ombro direito

Mao direita no ombro esquerdo

Mao esquerda para tras da cabeca

Mae direita para tras da cabeca

Mao esquerda no lado direito do quadriu
Mao direita no lado esquerdo do quadriu
Mao esquerda na parte inferior esquerda
A mao direita na parte inferior direita
Mexer

Mexer

Saltar
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o palhaco correu atras do carro e o carro correu para dentro
da tenda e a tenda caiu sobre o palhaco e o carro

Programas para Python...



Qual palavra apareceu mais?

E quantas vezes apareceu?

Este &€ um trabalho tipico para computadores!

Por quée?

Programas para Python...



nome = raw input ('Nome do arquivo:')
arquivo = open(nome, 'r')

texto = arquivo.read ()

palavras = texto.split()

contadores = dict ()

for palavra 1n palavras:
contadores [palavra] =

contadores.get (palavra,0) + 1

malor contador = None

palavra mals frequente = None

for palavra,contador in contadores.items () :
1f maior contador 1s None or contador >
malor contador:
palavra mals frequente = palavra
malor contador = contador
print palavra mals frequente, maior contador

python palavras.py
Nome do arquivo: palavras.txt
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