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Constantes

Valores fixos tais como numeros, letras, e strings sao chamados
‘constantes” - porque seus valores nao mudam.

» (Constantes numéricas sao como VOCE espera, exceto que 0s
numeros reais seguem o padrao americano (ponto decimal)

* Constantes string usam apostrofo (') ou aspas (")

>>> print 123

123

>>> print 98.6

98 .0

>>> print 'Hello world'
Hello world



[ | y 4 [ |
€VEUEVEIR
Uma variavel € uma posicao na memaoria que recebe um nome €

podem armazenar dados. Este nome de variavel pode ser usado
para recuperar os dados.

* Programadores tém que escolher os nomes das variaveis

* Vocé pode mudar o conteudo de uma variavel em comandos
posteriores a criacao da mesma

X = 12.2 O Y -
vy = 14

v 14
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Uma variavel € uma posicao na memaoria que recebe um nome €

podem armazenar dados. Este nome de variavel pode ser usado
para recuperar os dados.

* Programadores tém que escolher os nomes das variaveis

* VVoceé pode mudar o conteudo de uma variavel em comandos
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Regras para nomes de
variaveis em Python

Devem comecar com uma letra ou sublinhado _
Deve consistir de letras, numeros e sublinhados
Sensitivo a caixa (diferencia maiusculas de minusculas)
Validos: spam eggs spam23 _speed

23spam  #sign var.12

Diferentes:  spam Spam SPAM



Palavras Reservadas

* Vocé nao pode usar palavras reservadas como nomes de

variaveis / identificadores

and del for Is raise assert elif
from lambda return break else
global not try class except if or
while continue exec import
pass yield def finally in print
as with



Sentencas ou Linhas

X = 2 <~ Comando de Atribuicdo
X = X + 2 Atribuicdo com expresséo
print X «—— —— Comando print

Variavel Operator Constante  Palavra Reservada



Comando de Atribuicao

« NOs atribuimos um valor a uma variavel usando o comando de
atribuicao (=)

« Um comando de atribuicao consiste de uma expressao do lado
direito e uma variavel para armazenar o resultado

x =13.9 * x * (1 - x )



Uma variavel € uma posicao na
memoria usada para armazenar
um valor (0.6)

x =3.9

O lado direito € uma expressao.
AsSSim que a expressao €
avaliada, o resultado é
armazenado (atribuido a) x.



Uma variavel € uma posicao na

memoria usada para armazenar um

valor. O valor armazenado na variavel X >(6 7093
pode ser atualizado, substituindo o valor

antigo (0.6) por um novo valor (0.93).

x=39 " x " (1 - x)

O lado direito € uma expressao.

Assim que a expressao e avaliada, 0.93
0 resultado € armazenado na

(atribuido a) variavel no lado

esquerdo (isto €, x).



Expressoes Numericas

* Devido a falta de simbolos
matematicos no teclado do Operador Operacao
computador, alguns simbolos
diferentes foram escolhidos para
expressar as operacoes matematicas
classicas

» Asterisco & multiplicacao

* Exponenciacao (elevara uma
expoente) diferencia-se bastante de
COMO escrevemos em matematica




Expressoes Numericas

_ >>> ]9 = 23
>>> XX = >>> kk = J9 % 5 Operador Operacao
>>> XX = XX + 2 .
| >>> print kk
>>> print xX 3
4

>>> int 4 ** 3
>>> yy = 440 * 12 pEL

. 04
>>> print vy
5280
>>> zz = yy / 1000 | 4R 3
>>> print zz 5 |23
> 20

3



Ordem de Avaliacao

* Quando usamos varios operadores juntos em uma expressao,
Python deve saber qual avaliar primeiro

* |sto € chamado de “precedéncia de operadores”

* Qual operador “tem precedéncia” sobre os outros?

X=1+2"3-4/5"06



Regras de
Precedencia de Operadores

Regra de precedéncia da maior para a menor:

> Parénteses sao sempre respeitados

> Paréenteses

> Multiplicagao, Divisao e Resto da Divisao Multiplicacao
Soma

> Soma e Subtracao Esquerda — Direita

> Da esquerda para Direita



>>> x =1 + 2 ** 3 / 4 * 5
>>> print x

11
>>>

Parénteses

Multiplicacao
Soma
Esquerda — Direita



Precedéencia de
Operadores

* Lembre-se da regras de cima para baixo

Multiplicacao
Soma

Esquerda - Direita

. n v
* Quando escrever codigo fonte, use parénteses

* Quando escrever codigo fonte, mantenha as expressoes
matematicas simples o bastante para serem faceis de entender

* Quebre seéries longas de operacoes automaticas para torna-las
mais claras

Questao: x=1+2*3-4/5



Divisao de Inteiros
em Python e estranha!

 Divisao de intelros trunca os
>>> print 10 / 2

valores -
e~ >>> print 9 / 2
* Divisao entre valores Ponto 4

Flutuante (reais) produzem >>> print 99 / 100

numeros em Ponto Flutuante 0

(CER) >>> print 10.0 / 2.0
5.0
>>> print 99.0 / 100.0
0.99

Isto mudou a partir de Python 3.0



Misturando Inteiros e Reais
(Ponto Flutuante)

« Quando vocé executa uma g>> print 99 / 100
operagao aonde um >>> print 99 / 100.0
operando e um inteiroe o 0.99
outro operando € um real, >>> print 99.0 / 100
o resultado é um real V.99
>>> print 1 + 2 * 3 / 4.0 - 5
. L, . —2.3
O inteiro é convertido em oSS

real antes da operacao



Qual é o significado de “Tipo” ?

Variaveis, Literais e Constantes
em Python tém um “tipo”

* Python sabe a diferenca entre um
numero inteiro e uma string

)

* Por exemplo, "+ significa "'somar’
se 0s operandos sao numeros e
‘concatenar” se for string

>>> ddd = 1 + 4

>>> print ddd

o

>>> eee = 'hello ' + 'there'
>>> print eee

hello there

concatenar = juntar, unir



Questdes de Tipo

: B ” >>> eee 'hello ' + 'there'
* Python sabe o tipo "type”"detudo -». ccc = cce + 1

* Algumas operacoes sao

proibidas
* \Vocé nao pode “adicionar 1” a S>> type (eee)
uma string <type 'str'>
>>> type('hello')
» Podemos perguntar a Python <type ‘str'>
>>> type (1)

qgual € o tipo de qualquer coisa <type 'int's
atraves da funcao type() >>>



Varios Tipos de Numeros

* Numeros teém dois tipos principais >>> xx = 1
>>> type (xXx)
> |nteiros (int) are numeros inteiros: <type 'int'>
-14, -2, 0, 1, 100, 401233 >>> temp = 98.6
>>> (temp)
> Numeros em Ponto Flutuante (float) <type 'float'>
sao numeros decimais: >>> (1)
-2.5, 0.0, 98.6, 14.0 <type 'int'>
>>> (1.0)
» Existem outros tipos de numeros — <type 'float'>

Sao variacoes sobre int e float >>>



Conversoes de Tipos

e Quando voceé coloca um >>> print float (99) / 100
inteiro e um real em uma .27
_ _ _ , >>> 1 = 42
expressao, o inteiro e >>> type (1)
implicitamente convertido em <type 'int'>
>>> £ = float (1)
um real (float) S>> print £
. 42 .0
e \/oce pode controlar isto com >>> type (f)
~ TR ~ <type 'float'>
as fl,!r,\QOAeS bullt-in (fun(}.OeS >>> print 1 + 2 * float(3) / 4 - 5
que ja vém no Python) int() 5.5

and floaf() >



Conversoes
de String

e \/oce pode usar tambem
int() e float() para
converter entre strings e
inteiros/reais

e \/OCé recebera um erro
| ) se a string nao
contiver caracteres
NUMEricos

>>> sval = '123"
>>> (sval)
<type 'str'>

>>> print sval + 1

>>> 1val = (sval)
>>> (1val)

<type 'int'>

>>> print 1val + 1
124

>>> nsv = 'hello bob'
>>> niv = (nsv)



e \/oce pode instruir o
Python a pausar e ler

dadog providos pelo Come - ("Ouem & vocé?')
usuario usando a print 'Bem vindo', nome
funcao
e A funcéo Quem € voce?
retorna uma string Alberto

Bem vindo Alberto



Convertendo a
Entrada do Usuario

® Se nis queremos ler
um numero de um
USUériO, nos devemos inp = raw input ('Térreo Europeu?')
converté-lo de uma teua = int(inp) + 1
: , print 'Térreo EUA', teua
string para um numero
usando uma funcao de
conversao de tipo

| Terreo Europeu? O
e Posteriormente, iremos Térreo EUA 1

lidar com dados de
entrada invalidos



Comentarios em Python

* Qualquer caractere depois de # € ignorado pelo Python
* Por que comentar?
> Descrever o qué ira acontecer em uma sequéncia de codigo

> Documentar quem escreveu o codigo ou outras informacoes
auxiliares

> Desabilitar uma linha de codigo — Talvez temporariamente



# Lé o nome do arquivo e o abre
nome = raw 1nput ('Nome do arquivo:')
arquivo = open(nome, 'r')

texto = arquivo.read/()

palavras = texto.split ()

# Computa a freqiiéncia das palavras no arquivo
contadores = dict ()
for palavra 1n palavras:

contadores[palavra] = contadores.get(palavra,0) + 1
malor contador = None
palavra mals frequente = None

# Encontra a palavra que aparece com mais freqgiéncia
for palavra,contador 1n contadores.items() :
1f maior contador 1s None or contador > maior contador:
palavra mais frequente = palavra
malor contador = contador

# Exibe o resultado do processamento do argquivo
print palavra mals frequente, maior contador



Operacoes com String

» Alguns operadores aplicam-se a

strings >>> print 'abc’ +
> + significa “concatenacao” 123’
> ¥ significa “concatenacao multipla” abc12(§ .
>>> print 'HI' * 5
» Python sabe quando esta lidando HiHIHIHIH]
com uma string ou um numero e >>>

comporta-se de forma apropriada



Nomes de Variavels
Mnemonicos

Como nos programadores temos o poder de escolher os
nomes das variaveis, existem algumas “boas praticas

Escolhemos nomes de variaveis para nos ajudar a lembrar o
qué pretendemos armazenar nelas (‘mnemonico” = “facil de
ser memorizado”)

Isto pode ser confuso para os iniciantes porque variaveis
com nomes bem escolhidos podem parecer tao bons que
devem ser palavras chaves

http://pt.wikipedia.org/wiki/Mnemonica



X
X
X

1g3z9%90cd = 35.0
1g3z9%afd = 12.50

print xl1g3p9%afd

O qué estes
trechos de codigo
fonte estao
fazendo?

1g3pY%afd = x1g3z9%ocd * x1g3z9afd

horas = 35.0

taxa = 12.50

pagamento = horas * taxa
print pagamento
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