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Objetivos

e Aprender o processo de Refatoracao

e Entender Padroes de Projeto

e Realizar praticas de laboratorio com
ferramentas




O que e Refatoracao?

e "Processo de alteracao de um sistema de
software de modo que o comportamento
externo do codigo nao mude, mas que sua
estrutura interna seja melhorada” [Fowler]

e Problemas comuns de projeto
Caodigo duplicado, obscuro e complicado



O que é um Padrao de Software?

e Descricao de um problema recorrente junto
com sua solucao

e Obtidos através da experiéncia

e Catalogos sistematicos com nomes,
explicagoes e avaliagcoes



Padroes e Refatoracoes

e Estao intimamente relacionados

e Direcao das Refatoracoes
até um padrao
na diregcao de um padrao
contraria a um padrao




Testes de Unidade

e Pré-condicao para refatoracao
e Melhora a produtividade

e Desenvolvimento dirigido por testes
Escreva primeiro o teste, depois o codigo

e Ferramentas ajudam a automatizar o
processo de testes




Resumo do Curso

e Revisao de Fatores de
Qualidade do Software

e Refatoracoes
Principios
Maus Cheiros
Catalogo
Pratica

e Padrbes de Projeto
Definicao
Beneficios
Catalogo
Pratica




Metodologia

e Aulas expositivas teoricas
e Seminarios

e Aulas praticas
Expositivas com Eclipse
Exercicios de fixacao

e Projeto




Bibliografia Fundamental

e Refatoracao: Aperfeicoando o Projeto de
Codigo Existente. M. Fowler.

e Design Patterns: Elements of Reusable
Object Oriented Software. E. Gamma, R.
Helm, R. Johnson, J. Vlissides (Gang of Four

- ).
e Refactoring to Patterns. J. Kerievsky
e Test Driven Development. K. Beck
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