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unit TabHash;
interface
const
MAX = 100;
type
Tipo_da Chave = longint;
Tipo do Dado = record
Chave : Tipo da Chave;
{ Outras Informacoes }

end;
TSituacao = (NuncaUsada, Desocupada, Ocupada);
Item Tab Hash = record
Situacao : TSituacao;
Dado : Tipo do_ Dado;
end;

Pos Tab Hash = 1..MAX;
Tab Hash = array[Pos Tab Hash] of Item Tab Hash;

procedure Inicializar(var T : Tab Hash);

function Hash (Chave : Tipo da Chave) : Pos Tab Hash;

function Tamanho(var T : Tab Hash) : longint;

function Cheia(var T : Tab Hash) : boolean;

function Vazia(var T : Tab Hash) : boolean;

function Inserir(var T : Tab Hash; Dado : Tipo do Dado) : boolean;

function Remover (var T : Tab Hash; Chave : Tipo da Chave) : boolean;

function Obter(var T : Tab Hash; Chave : Tipo da Chave;

var Dado : Tipo do _Dado) : boolean;

function Alterar(var T : Tab Hash; Dado : Tipo do Dado) : boolean;

implementation

(*****************************************************************************

)

procedure Inicializar(var T : Tab Hash);
{
Objetivo: Inicializa a tabela hash passada, fazendo com que a
situacao de todas as posicoes da tabela sejam marcadas
como nunca usadas (NuncaUsada)

}
var
I : Pos Tab Hash;
begin
for I := 1 to MAX do
T[I].Situacao := NuncaUsada;
end;

(*****************************************************************************

)

function Hash(Chave : Tipo da Chave) : Pos Tab Hash;
{
Objetivo: Retorna a posig¢do da tabela correspondente ao valor de chave
passado. Usa a funcao: (Chave mod MAX) + 1
}
begin
Hash := (Chave mod MAX) + 1;
end;

(*****************************************************************************

)
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function Tamanho(var T : Tab Hash) : longint;
{
Objetivo: Retorna o numero de posicoes da tabela ocupadas, ou seja,
o numero de elementos que possuem a situacao Ocupada

}
var
I : Pos Tab Hash;
Cont : longint;
begin
Cont := 0;
for I := 1 to MAX do
if T[I].Situacao = Ocupada then
inc (Cont);
Tamanho := Cont;
end;

(*****************************************************************************

)
function Cheia(var T : Tab Hash) : boolean;
{
Objetivo: Retorna true se todas as posicoes da tabela estiverem
ocupadas (Ocupada)
}
begin
Cheia := Tamanho (T) = MAX
end;

(*****************************************************************************

)
function Vazia(var T : Tab Hash) : boolean;
{
Objetivo: Retorna todas as posicoes da tabela estiverem disponiveis
(Desocupada ou NuncaUsada)
}
begin
Vazia := Tamanho(T) = 0
end;

(*****************************************************************************

)
function ProximaPosicao (I : Pos Tab Hash) : Pos Tab Hash;
{
Objetivo: Retorna a proxima posicao a ser analisada na presenca de
colisoes, baseada na posicao passada
}
begin
ProximaPosicao := (I mod MAX) + 1;
end;

(*****************************************************************************

)

function Inserir(var T : Tab Hash; Dado : Tipo do Dado) : boolean;
{

Objetivo: Insere na tabela T, o dado contido no parametro Dado. Se ja
existir



116: alguma chave igual na tabela, retorna false para indicar que nao

117: foi possivel inserir. Caso contrario, coloca o dado na primeira

118: posicao disponivel (Desocupada ou NuncaUsada) e retorna true

119: }

120: wvar

121: I, Pos Insercao : Pos Tab Hash;

122: Cont : longint;

123: begin

124: Inserir := false;

125: I := Hash (Dado.Chave);

126: Cont := 0;

127:

128: { Procura a primeira posicao livre (Desocupada ou NuncaUsada) disponivel.

129: Se encontrar alguma chave igual sai da funcao retornando false }

130: while (T[I].Situacao = Ocupada) and (Cont < MAX) do

131: if T[I].Dado.Chave = Dado.Chave then

132: exit

133: else

134: begin

135: I := ProximaPosicao(I);

136: inc (Cont) ;

137: end;

138:

139: { Verifica se a tabela esta cheia (todas as posicoes ocupadas) }

140: if Cont = MAX then

141: exit;

142:

143: Pos Insercao := I;

144:

145: { Procura por uma chave ja existente ate encontrar uma posicao da tabela

146: que nunca tenha sido usada ou tenha percorrido toda a tabela. Isso

147: garante que nao ha uma chave igual na tabela }

148: while (T[I].Situacao in [Desocupada, Ocupada]) and (Cont < MAX) do

149: begin

150: { Se o elemento esta ocupado e a chave coincide, o dado nao deve

151: ser inserido }

152: if (T[I].Situacao = Ocupada) and (T[I].Dado.Chave = Dado.Chave) then

153: exit;

154:

155: I := ProximaPosicao (I);

156: inc (Cont) ;

157: end;

158:

159: { Coloca o dado na primeira posigdo vaga encontrada }

160: T[Pos_Insercao] .Dado := Dado;

lel: T[Pos_Insercao] .Situacao := Ocupada;

162: Inserir := true;

163: end;

164:

165:

166: (*****************************************************************************
)

167:

168: function EncontrarPos(var T : Tab Hash; Chave : Tipo da Chave;

169: var Pos : Pos Tab Hash) : boolean;

170: o

171: Objetivo: Procura pela chave passada. Se existir, o parametro

172: Pos contem a posicao e retorna true. Caso contrario,

173: apenas retorna false

174: }

175: var
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I : Pos Tab Hash;
Cont : longint;

begin
EncontrarPos := false;
I := Hash (Chave);
Cont := 0;

{ Comeca a procurar na posicao retornada pela funcao Hash e avanca
ate encontrar uma posicao que nunca foi usada (isso indica que
dali para frente, nao ha possibilidade de encontrar a chave
procurada) ou ate percorrer toda a tabela }

while (T[I].Situacao <> NuncaUsada) and (Cont < MAX) do

begin
if (T[I].Situacao = Ocupada) and (T[I].Dado.Chave = Chave) then
begin
EncontrarPos := true;
Pos := I;
exit
end;

inc (Cont) ;
I := ProximaPosicao (I);
end;
end;

(*****************************************************************************

)

function Remover (var T : Tab Hash; Chave : Tipo da Chave) : boolean;
{
Objetivo: Remove o dado contido na tabela que possuli a chave passada.
Se existir, retorna true e a posicao do array e marcada como
Desocupada. Caso contrario, apenas retorna false
}
var
Pos : Pos Tab Hash;
begin
if EncontrarPos (T, Chave, Pos) then
begin
Remover := true;
T[Pos].Situacao := Desocupada
end
else
Remover := false;
end;

(*****************************************************************************

)

function Obter(var T : Tab Hash; Chave : Tipo da Chave;
var Dado : Tipo do Dado) : boolean;
{
Objetivo: Se a tabela contem algum elemento com a chave especificada,
coloca o dado correspondente no parametro Dado e retorna true.
Caso contrario, apenas retorna false
}
var
Pos : Pos Tab Hash;
begin
if EncontrarPos (T, Chave, Pos) then
begin
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Obter := true;
Dado := T[Pos].Dado
end
else
Obter := false;
end;

(*****************************************************************************

)

function Alterar(var T : Tab Hash; Dado : Tipo do Dado) : boolean;
{
Objetivo: Se a tabela contem algum elemento com a chave especificada,
coloca o dado contido no parametro Dado na posicao correta
da tabela e retorna true. Caso contrario, apenas retorna false

}
var
Pos : Pos Tab Hash;
begin
if EncontrarPos (T, Dado.Chave, Pos) then
begin
Alterar := true;
T[Pos] .Dado := Dado
end
else
Alterar := false;
end;

end.



