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unit LstDEnc;

interface

type
{ Tipo de chave do item da lista }
Tipo Chave = longint;

{ Tipo do item }
Tipo Item = record

Chave : Tipo_ Chave;
Dado : String[30];
end;

{ Tipo do apontador para um item da lista }
Pont Item Lista = "“Item Lista;

{ Tipo do item da lista }
Item Lista = record
Item : Tipo Item;
Proximo,
Anterior : Pont Item Lista
end;

{ Tipo da lista Duplamente Encadeada }
Lista Duplamente Enc = record

Cabeca : Pont Item Lista;
Cauda : Pont Item Lista;
Tamanho : longint

end;

procedure Inicializar (var Lista : Lista Duplamente Enc);

function Inserir (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Duplamente Enc)

boolean;

function Remover (Chave : Tipo Chave; war Lista : Lista Duplamente Enc)

boolean;

function Alterar (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Duplamente Enc)

boolean;

procedure Obter (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Duplamente Enc;
var Item : Tipo Item; war Sucesso : boolean);

procedure Apagar (var Lista : Lista Duplamente Enc);

function Tamanho (var Lista : Lista Duplamente Enc) : longint;
function Vazia (var Lista : Lista Duplamente Enc) : boolean;
implementation

procedure Inicializar (var Lista : Lista Duplamente Enc);

{

Objetivo: Inicializa a lista passada, fazendo com que a cabeca e a cauda

da lista apontem para nil.

}
begin
Lista.Cabeca := nil;
Lista.Cauda := nil;
Lista.Tamanho := 0;
ReturnNilIfGrowHeapFails := true
end;
function AlocarItem (var PItem : Pont Item Lista) : boolean;

{
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Objetivo:

}
begin
New (PI

Tentar alocar um Item usando o apontador passado,

retornando true se consegulr e false caso contrario.

tem) ;

AlocarItem := PItem <> nil;

end;

function
boolean;

{

Objetivo:

}
var
PNovo
begin
Inseri

if Alo

Inserir (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Duplamente Enc)

Se a lista ja estiver cheia, a funcao Inserir

Pont Item Lista;
r := false;

carltem (PNovo) then

begin

PNovo”.Item := Item;
PNovo”.Proximo := Lista.Cabeca;
PNovo”.Anterior := nil;

if Lista.Cabeca <> nil then
Lista.Cabeca”.Anterior := PNovo;

Lista.Cabeca := PNovo;

if Lista.Cauda = nil then
Lista.Cauda := PNovo;

inc (Lista.Tamanho) ;
Inserir := true

end

end;

function
boolean;

{

Objetivo:

}

var
PAtual

begin
Remove

PAtual
while

begin
if

Insere o item passado como parametro na lista passada.

retorna false.

Remover (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Duplamente Enc)

passado. Caso nao haja um item com essa chave,
false. Se o item foi removido, retorna true.
Pont Item Lista;

r := false;

:= Lista.Cabeca;

PAtual <> nil do

PAtual”.Item.Chave = Chave then

begin

if PAtual = Lista.Cabeca then
Lista.Cabeca := PAtual”.Proximo;

Remove o item cuja chave coincide com o parametro Chave

retorna
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if PAtual = Lista.Cauda then
Lista.Cauda := PAtual”.Anterior;

if PAtual”.Proximo <> nil then
PAtual”.Proximo”.Anterior := PAtual”.Anterior;

if PAtual”.Anterior <> nil then
PAtual”.Anterior”.Proximo := PAtual”.Proximo;

Dispose (PAtual) ;
dec (Lista.Tamanho) ;
Remover := true;
break

end

else
PAtual := PAtual”.Proximo
end;
end;

function ObterNo (Chave : Tipo Chave; war Lista : Lista Duplamente Enc)
Pont Item Lista;
{

Objetivo: Retorna um apontador para o No que contem o Item com a chave
igual a passada. Caso nao seja encontrado, a funcao retorna nil

}
var
PAtual : Pont Item Lista;
begin
ObterNo := nil;
PAtual := Lista.Cabeca;
while PAtual <> nil do
if PAtual”.Item.Chave = Chave then
begin
ObterNo := PAtual;
break
end
else
PAtual := PAtual”.Proximo
end;
procedure Obter (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Duplamente Enc;
var Item : Tipo Item; war Sucesso : boolean);
{

Objetivo: Procura na lista usando a chave passada. Caso encontre
Sucesso contem o valor true e Item contem o Item obtido.
Caso contrario, Sucesso retorna true e Item nao e alterado

}
var
PAtual : Pont Item Lista;
begin
Sucesso := false;
PAtual := ObterNo (Chave, Lista);

if PAtual <> nil then

begin
Item := PAtual”.Item;
Sucesso := true

end
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end;

function Alterar (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Duplamente Enc)

boolean;

{

Objetivo: Altera os dados de um item existente na lista passada
de forma que fique igual ao do item passado como parametro.
Se o item for encontrado e alterado, retorna true.

contrario, retorna false.

}
var
PAtual : Pont Item Lista;
begin
Alterar := false;
PAtual := ObterNo (Item.Chave, Lista);
if PAtual <> nil then
begin
PAtual”.Item := Item;
Alterar := true
end
end;

procedure Apagar (var Lista : Lista Duplamente Enc);
{

Objetivo: Apaga a lista passada
}
var

PAtual : Pont Item Lista;
begin

if Vazia(Lista) then

exit;

PAtual := Lista.Cabeca;

while PAtual <> Lista.Cauda do
begin
PAtual := PAtual”.Proximo;
Dispose (PAtual”.Anterior)
end;

Dispose (Lista.Cauda) ;

Lista.Cabeca := nil;

Lista.Cauda := nil;

Lista.Tamanho := 0
end;

function Tamanho (var Lista : Lista Duplamente Enc)
{
Objetivo: Retorna o tamanho da lista passada
}
begin
Tamanho := Lista.Tamanho
end;

function Vazia (var Lista : Lista Duplamente Enc)

longint;

boolean;

Caso
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239: Objetivo: Retorna true se a lista esta vazia
240: }

241: begin

242: Vazia := Lista.Tamanho = 0

243: end;

244:

245: end.



