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unit LstCirC;

interface

type
{ Tipo de chave do item da lista }
Tipo Chave = integer;

{ Tipo do item }
Tipo Item = record
Chave : Tipo Chave;
Dado : String[30];
end;

{ Tipo do apontador para um item da lista }
Pont Item Lista = "“Item Lista;

{ Tipo do item da lista }
Item Lista = record
Item : Tipo Item;
Proximo : Pont Item Lista
end;

{ Tipo da lista Circular com no Cabeca }
Lista Circular = record

Cabeca : Pont Item Lista;
Tamanho : integer;
end;

procedure Inicializar (var Lista : Lista Circular);

function Inserir (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Circular)
function Remover (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Circular)
function Alterar (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Circular)
procedure Obter (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Circular;

var Item : Tipo Item; var Sucesso : boolean);
procedure Apagar (var Lista : Lista Circular);

function Tamanho (var Lista : Lista Circular) : integer;
function Cheia (wvar Lista : Lista Circular) : boolean;
function Vazia (var Lista : Lista Circular) : boolean;
implementation

procedure Inicializar (var Lista : Lista Circular);

{

boolean;
boolean;
boolean;

Objetivo: Inicializa a lista passada, criando o no cabeca e fazendo

com que ele aponte circulamente para ele. Alem disso,
faz com que o contador do tamanho seja igual a 0
}
begin
New (Lista.Cabeca) ;
Lista.Cabeca”.Proximo := Lista.Cabeca;
Lista.Tamanho := 0
end;

function Inserir (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Circular)

{

Objetivo: Insere o item passado como parametro na lista passada.

boolean;

Se a lista ja estiver cheia, a funcao Inserir retorna false.

var
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PNovo : Pont Item Lista;

begin
if Cheia(Lista) then
Inserir := false
else
begin
New (PNovo) ;
PNovo”.Item := Item;
PNovo”.Proximo := Lista.Cabeca”.Proximo;
Lista.Cabeca”.Proximo := PNovo;
inc (Lista.Tamanho) ;
Inserir := true
end
end;
function Remover (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Circular) : boolean;
{

Objetivo: Remove o item cuja chave coincide com o parametro Chave
passado. Caso nao haja um item com essa chave, retorna
false. Se o item foi removido, retorna true.

}
var

PAtual, PAnterior : Pont Item Lista;

begin

Remover := false;

PAnterior := Lista.Cabeca;

{ Percorre a lista ate encontrar um item com a chave procurada.
Remove o item e corrige o apontador do item anterior para
apontar para o proximo item }

while PAnterior”.Proximo <> Lista.Cabeca do

begin

PAtual := PAnterior”.Proximo;
if PAtual”.Item.Chave = Chave then
begin
PAnterior”.Proximo := PAtual”.Proximo;
Dispose (PAtual) ;
dec (Lista.Tamanho) ;
Remover := true;
break
end;
PAnterior := PAtual;
end
end;
function ObterNo (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Circular)
Pont Item Lista;
{
Objetivo: Retorna um apontador para o No que contem o Item com a chave
igual a passada. Caso nao seja encontrado, a funcao retorna nil
}
var
PAtual : Pont Item Lista;
begin
ObterNo := nil;

PAtual := Lista.Cabeca”.Proximo;
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while PAtual <> Lista.Cabeca do
if PAtual”.Item.Chave = Chave then

begin
ObterNo := PAtual;
break
end
else
PAtual := PAtual”.Proximo
end;
procedure Obter (Chave : Tipo Chave; wvar Lista : Lista Circular;
var Item : Tipo Item; war Sucesso : boolean);
{

Objetivo: Procura na lista usando a chave passada. Caso encontre
Sucesso contem o valor true e Item contem o Item obtido.
Caso contrario, Sucesso retorna true e Item nao e alterado
}
var
PAtual : Pont Item Lista;
begin
Sucesso := false;
PAtual := ObterNo (Chave, Lista);

if PAtual <> nil then
begin
Item := PAtual”.Item;
Sucesso := true
end
end;

function Alterar (Item : Tipo Item; wvar Lista : Lista Circular) : boolean;
{
Objetivo: Altera os dados de um item existente na lista passada
de forma que fique igual ao do item passado como parametro.
Se o item for encontrado e alterado, retorna true. Caso
contrario, retorna false.

}
var
PAtual : Pont Item Lista;
begin
Alterar := false;
PAtual := ObterNo (Item.Chave, Lista);
if PAtual <> nil then
begin
PAtual”.Item := Item;
Alterar := true
end
end;

procedure Apagar (var Lista : Lista Circular);
{
Objetivo: Apaga a lista passada, incluindo o no cabeca. Nao
e correto chamar nenhum outra operacao depoilis de
Apagar, a nao ser Inicializar

var



183: PAtual, PApagar : Pont Item Lista;

184: begin

185: PAtual := Lista.Cabeca”.Proximo;

186:

187: while PAtual <> Lista.Cabeca do

188: begin

189: PApagar := PAtual;

190: PAtual := PAtual”.Proximo;

191: Dispose (PApagar)

192: end;

193:

194: Dispose (Lista.Cabeca);

195: Lista.Tamanho := -1

196: end;

197:

198:

199: function Tamanho (var Lista : Lista Circular) : integer;
200: ¢

201: Objetivo: Retorna o tamanho da lista passada
202: }

203: begin

204: Tamanho := Lista.Tamanho;

205: end;

206:

207:

208: function Cheia (var Lista : Lista Circular) : boolean;
209: ¢

210: Objetivo: Retorna true se nao ha mais memoria disponivel
211: para inserir um item na lista

212: }

213: begin

214: Cheia := MaxAvail < SizeOf (Item Lista)

215: end;

216:

217:

218: function Vazia (var Lista : Lista Circular) : boolean;
219: ¢

220: Objetivo: Retorna true se a lista esta vazia
221: }

222: begin

223: Vazia := Lista.Tamanho = O0;

224: end;

225:

226: end.



